DINAMICAS PARA HACER EQUIPOS

1. Las lanchas

Todos los participantes se ponen de pie. El coaddinentonces cuenta la siguiente historia:
"Estamos navegando en un enorme buque, pero ventoumenta que esta hundiendo el barco.
Para salvarse, hay que subirse a unas lanchasidalsaPero en cada lancha solo pueden entrar x
namero de personas”. El grupo tiene entonces gqo&fairculos en los que esté el nimero exacto
de personas que pueden entrar en cada lanchan&m tmas personas o0 menos, se declara hundida
la lancha y esos participantes se tienen que @isglibuscar a otros para hacer una nueva lancha.
Inmediatamente se cambia el nUmero de persongsugaen entrar en cada lancha, hasta el
namero que queremos para cada equipo.

2. El arca de Noé

Se les dice a cada participante un animal al gidda sefial del animador cada uno imitara a su
animal y buscara a los de su especie.

3. Las colonias

Material: una colonia de olor diferente, por cada equipo que se quiera hacer.

Se le pone a cada patrticipante unas gotas de aadarel cuello y en la mano, a una sefial, los
participantes se oleran la mano y tendran que basica de su equipo oliendo el cuello e
identificando el mismo olor.

4.Tarjetas en la espalda

A cada participante se le coloca un simbolo espalela y debe de buscar a los del mismo signo
con ayuda de los demas.

Otra variante del juego es poner en las tarjetamadnimal o accion y no se puede hablar solo con
mimica.

5. Los refranes.

Materiales: Tarjetas con refranes.
Se reparte a los participantes trozos de refratiesgn que encontrar el resto de su refran.
Esta dinamica es ideal para hacer parejas.

6. Las historias.

Materiales: Folios con trozos de historias.

Se reparte a los participantes trozos de histdiiengn que encontrar el retro de su historia abn t
que tenga sentido



7. Las canciones

Materiales: tarjetas con el nombre de la cancion.

Se reparte a los participantes las tarjetas conrabre de la cancidn a una sefial empiezan a cantar
la cancion y encontrar al resto de los participantan la cancion.

8.El cine

Materiales: tarjetas con el nombre de un persatgjeelicula.

Se reparte a los participantes las tarjetas canrabredel personaje tinen que encontrar al resto de
los personajes de la pelicula y decir que peliesla

Variantes: Series de television, libros, etc...



